3
A LIAR
SMOKIN' BOOTS
Chorégraphe Stefano Civa (2024)
Description 32 temps - 2 murs - Danse en ligne
Niveau Intermédiaire
Musique Liar — Jelly Roll
Particularité 1 RESTART
Départ 4X8 temps depuis le début des paroles

1-8 STRIDE, STEP, STEP, RUMBA BOX BACK, COASTER STEP

1-2 Grand pas PD a D — Glisser PG vers PD en gardant PDC sur PD
3-4 Pas PG en avant — Pas PD en avant

5&6 Pas PG a G —PD a c6té du PG — Pas PG en arriere

7&8 Pas PD en arriere — PG a c6té du PD — Pas PD en avant

9-16 STEP FORWARD, %: TURN RIGHT, STEP FORWARD, ANCHORD STEP, STEP FORWARD %: TURN LEFT,
RIGHT SIDE POINT, CROSS

1-2 Pas PG en avant — 1/2 tour a D et PDC sur PD (06 :00)

3 Pas PG en avant

485 Croiser PD derriere PG — Revenir PDC sur PG - Pas PD en arriére
6 1/2 de tour a G et pas PG en avant (12 :00)

7-8 Pointer PD a D — Croiser PD devant PG

RESTART ICI SUR LE MUR 10 (06 :00)

17-24 LEFT SIDE POINT, JAZZ BOX THREE 72 TURN LEFT, WIZARD STEP TWICE

1-2 Pointer PG a G — Croiser PG devant PD

3-4 1/4 de tour a G et pas PD en arrieére — 1/4 de tour a G et pas PG en avant (06 :00)
5-6& Pas PD en diagonale avant D — Croiser PG derriere PD - Pas PD en diagonale avant D
7-8& Pas PG en diagonale avant G — Croiser PD derriere PG - Pas PG en diagonale avant G

25-32 ROCK STEP, STEP, STEP, COASTER STEP HITCH, FULL TURN, STOMP

1-2 Pas PD en avant — Revenir PDC sur PG

3-4 Pas PD en arriere — Pas PG en arriére

5&6 Pas PD en arriere — PG a c6té du PD — Pas PD en avant

7-8 Faire un tour complet a D en appui sur PD et lever le genou G — Taper PG au sol (06 :00)
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